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Asunto El  que se indica

Oficina POC

En Querétaro, Querétaro a    13 de junio de 2022de 2022

H.  SEXAGESIMA  LEGISLATURA

DEL ESTADO DE QUERÉTARO.

PRESENTE

DIP.   PAUL  OSPITAL  CARRERA,   integrante  de   la  sexagésima   Legislatura  del

Estado    de     Querétaro    y    del     grupo     legislat¡vo    del     Partjdo     Revoluc¡onario

lnstitucional;   en   ejerc¡cio   de   las   facultades   que   me   conceden   los   artículos   18

fracción  ll,  de  la  Constitución  Política  de  Estado  Libre  y  Soberano    de  Querétaro,

y  42  de  la  Ley  órgano    del  Poder  Legislativo    del  Estado  de  Querétaro,  pongo  a

consideración   del   Pleno   de   esta   Soberanía   la   presente   iniciativa   de   acuerdo
[llNICIATIVA  POR  EL  QUE     LA  SEXAGÉSIMA  LEGISLATURA  DEL  ESTADO

DE    QUERÉTARO,    REFORMA    EL    ARTÍCULO    38    BIS    DE    LA    LEY    DE

EDUCAClÓN  DEL  ESTADO  DE  QUERÉTARO",  por  lo  que  visto  de  lo  anterior el

suscrito  procede a exponer lo siguiente:



¥j±=!i ® .F.`. ,t

QUERÉTARO

PODER  LEGISLATIVO

FUNDAMENTACION:

LX
LEGISLATuRA
QuERÉTARO

La presente promoción de  la presente  iniciativa se sustenta en  lo dispuesto por los

artículo    116   fracción    ll,    de    la    Constituc¡ón    Polít¡ca    de    los    Estados    Unidos

Mexicanos,   17   fracción   ll,   18   fracción   ll,      y   19   de   la   Constitución   Política   de

Querétaro,  articulo  2,16  fracción  ll,  42  y  44  y  demás  leyes  aplicables  de  la  Ley

Orgánica del  Poder Legislativo del  Estado de Querétaro.

EXPOSIClÓN        DE           MOTIVOS:

AN7-ECEDENTES DE LA EDUCAC/OW

La  evo'uc¡ón  del  ser  humano,  ha  permit¡do  que  la  sociedad  se  adapte  a  la  forma
en   la   que   es   impartida   la   educación   en   México,   por   lo   que   'a   capacitación,
utilización  y  aprovechamiento  de  las  tecnologías    es   ¡mperante.     Ahora  bien   la
educación  as¡  como  la  sociedad  a  través  de  su  transformación  ha  dirigido  que  la
impartición  sea virtual.

AULA  V/R7-UAL

El  aula virtual  es   el  nuevo e  innovador para  reun¡r a  los estudiantes en  un  entorno

controlado diseñado para enseñar nuevos conceptos e ideas.1

Hablar  de   aulas   virtuales   es   la   consideración   que   tienen   los   profesores   y   los
alumnos   de   interactuar   desde   cualquier   d¡spositivo,      siempre      que   se   tenga
conexión a internet,  las lecc¡ones del estudiante se van creando de acuerdo a sus

1  Modelo  de  capacltaclón  docente  para  entornos  v¡rtuales  de  aprendlzaJe,  unlversidad  Centroccldental

usandro Alvarado  UCIA, Venezuela; lttDs://www  redalvc,orq/i}df/3314¿331433_O410O4Lpff
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necesidades,   por  ello  es  que  la  educac¡Ón  virtual  en  la  actualidad  ha  tenido  un

gran  auge,  y una d¡fícil aceptación  por parte de los  profesores clásicos.

Benefic'ios  de  las  aulas  digitales   '.
®       Flexibilidad

Comunicación entre el docente yel  alumno
®     Reducción  de costos

o    Establecimiento
o    Riesgos laborales

Sistema  lnteract'ivo

Sin  embargo,  aún  existen  instituciones  de  educación  superior,  usualmente  las  de
modalidad   presenc-ial,   donde   las   concepciones   y   prácticas   docentes   se   han

quedado  atascadas  en  modelos  pedagógicos  que  siguen  de  espaldas  al  cambio
tecno cultural  contemporáneo.  En este sentido,  cabe reflex¡onar sobre el  hecho de

que  los  modelos v¡rtuales  no tendrán  éxito si pretenden  replicar los presenciales.2

En   el   ámbito   educativo,   los   modelos   son   visiones   simplificadas   de   teorías   o
enfoques  pedagógicos  que  orientan  a  los  profesores  en  la  elaboración  y  análisis
de  los  programas  de  estudios,  en  la  sistemat¡zación  del  proceso  de  enseñanza
aprendizaje,   o   bien   en   la   comprensión   de   alguna   parte   de   un   programa   de
estudios.   En  otras  palabras,   los  modelos  educativos  son  patrones  conceptua'es

que   permiten   esquematizar  de  forma   clara   las   partes  y   los   elementos   de   un
programa de estudios,  o bien  los componentes de una de sus partes.

Para  realizar  la  factibilidad  de  este  proyecto  se  debe  realizar  bajo  un  proceso  de
fases:

®      Fase  l:  D¡agnóstica

Modelo  de  capacitación  docente  para  entornos  virtuales  de  aprendizaje  mediante
un  estudio  de  campo,  en  la  cual  se  evaluaron  los  componentes  de  la  variable  de
estud¡o.

2  lbidem
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Esta  fase  permitió  plantear  soluciones  al  problema  presentado,  y  establecer  la
representación   ideal  y   práctica   que  oriente   la   actualización   docente   en   el   uso

pedagógico  de  las  TIC,  con  el  propósito  de  satisfacer  necesidades  inst¡tucionales
educativas.

Fase  lI:  Factibilidad

La  viabilidad   del   proyecto;   factibilidad   legal,  factib¡lidad   ¡nstitucional  y  factibilidad

curricular.

Fase  lll:  Diseñode  lapropuesta

Así  como  las tecnologías  han  ¡ntroducido  cambios en  la  sociedad  lo  han  hecho en
la   educac¡ón,   El   nuevo   paradigma   educativo   cambia   el   rol   del   docente   y   del
estudiante.  El  docente  será  más facil¡tador/tutor,  propiciará  las  condiciones  para el
aprendizaje,    y    fomentará    en    el    estudiante    el    sentido    de    responsabilidad,
autonomía y trabajo colaborativo y cooperat¡vo.

En  otras  palabras,  de  un  aprendizaje  centrado  en  el  profesor,  paradigma  de  la
sociedad   industrial,   se   ha   cambiado   un   paradigma   centrado   en   el   estudiante,

propio de  la sociedad  del conocimiento.

Ello   implica   la   actualizac¡Ón   del   docente,   especialmente   en   las   competencias
digitales    y   tecno-pedagógicas,    para    aprovechar    los    ambientes    virtuales    de
aprendizajes,  oportunos  para  conducir  un  proceso  de  aprendizaje  ¡ndependiente,
autónomo y auto  regulado.3

México   ha  tenido  avances  en   la   integración  de  las  tecnologías  dig¡tales  en   las
aulas,  pero  esto  no  se  ha  reflejado  en  un  mejor  rendimiento  de  los  estudiantes

porque   falta   un   componente   necesario:   lacapacítación   docente   en   el   uso   de
herramientas tecnológicas.

3  lbidem
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De   acuerdo   con   datos   de   la   Organización   para   la   Cooperación   y   Desarrollo
Económicos       (OCDE),       en       Méxicoel       53.8%       del       magisterio       requiere
entrenam¡ento  para el  uso de  la Tecnologías de la  lnformación  (TIC).

Según   el  estudio   Perspectivas  de   Habil¡dades  de   la  OCDE  2019,   nuestro  país
tiene  un  33.7%  de  estudiantes  de  bajo  rendimiento  (por  debajo  del  Nivel  2  de  la

prueba  PISA  en  lectura,   matemát¡cas  y  c¡encias),   una  cifra  muy  por  encima  del
13%  promed¡o  de  la  Organización  y  más  aleJada  de  naciones  como  Estoma  con
sólo 4.7  por ciento.

Este bajo rendim¡ento de los alumnos continua a pesar de que México tiene un 7%
de   integración   efectiva   de   TIC   en   las   aulas,   un   número   por  arriba   del   -2.6%

promedio  de  países  miembro  de  la  OCDE  y también  pese  a  mejorar  la  matrícula
de educación  inicial en  los  últimos años,  la  cual  se ubica en  72.9%,  aún  por debajo
del  promedio de  la  OCDE  de  87.2%,  pero  por encima  de  países  como  Suiza,  con
51.3  porciento.

La   respuesta   a   estos   resultados   es   clara   para   la   d¡rectora   del   Centro   de
Habilidades   de   la   OCDE,   Montserrat   Gomendio,   nuestro   país   ha   mejorado   la
cobertura   educativa   y   la   implementación   de   TIC,    pero   necesita   incrementar
laformación   de   profesores   en   el   uso   de   nuevas   tecnologíasaplicadas   en   el

proceso de enseñanza.4

¿Qué son  las TICAAD?

Son  las tecnologías de  la  lnformación,  Comunicación,  Conocimiento y Aprendizaje

Dig¡tales.  Por ello debemos entender que son  aquellas que facil¡tan el desarrollo

de las habilidades,  saberes y competencias digitales,  por lo que estas tienen como

fin  los  s¡guientes:

®      Potencializar la creativ¡dad y motivación de  los alumnos.

Fortalecer la  laborde  los docentes.

4        El         53%        de         los         maestros         no        t¡enen        competencias        tecnológicas;         2019;

±±±ps://www.americaeconom la.com/a rtlculos/notas/el-53-los-maestros-mex¡canos-no-tlene-
comDetenc¡as-tecnologicas-desarrolladas
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Las tecnologías ofrecen  la  posibilidad  de  integrar entornos virtuales con  elementos

del  mundo  real  en diferentes  niveles de  interacc¡Ón.

En  este  trabajo  se  presenta  la  exper¡encia  de  la  Dirección  de  Educación  Dig¡tal

(DED)   de   la   Universidad   Autónoma   de   Nuevo   León   (UANL),   con   respecto   aI

proceso   de   desarrollo   de   recursos   educativos   digitales   (REEDl)   basados   en

tecnologías  inmersivas de  realidad  aumentada  (RA) y realidad  virtual  (RV),  para su

implementación   en   cursos   de   nivel   medio   superior  y   superior.   La   creación   de

recursos  digitales   implica   un   proceso  sistematizado  que  se   basa   en   enfoques

pedagógicos   (modelo   ADDIE),    metodológicos   (design   thinking)   y   lineamientos

tecnológicos  que  promueven  el  aprendizaje   inmersivo  y  la   interactividad  con  el

objeto   de   estud¡o.   Se   presenta   el   caso   particular   de   apl¡cación   de   recursos

digitales con tecnología de  RA en grupos de alumnos de  n¡vel  medio superior.

La   Coordinac¡Ón   General   AprendeMx   y   Televis¡Ón   Educat¡va,   en   alianza   con

Huawei,  desarrollaron  cuatro  clases  magistrales  sobre  "Entornos  de  lnnovación

Educativa   Digital",   dir¡gida   a   las   y   los   docentes   interesados   en   conocer   'as

tendencias  tecnológicas  de  vanguardia  y  las  perspect¡vas  de  su  implementación

en  escenarios  educativos  actuales.Con  el  propós¡to  de  dar  a  conocer  a  las  y  los

docentes   nuevas   tendencias,   escenarios   actuales   y   futuros   sobre   el   uso   y

aprovechamiento  de  multiplataformas digitales con  el  uso de  las tecnologias de  la

información,  comunicación,  conoc¡miento  y  aprendizaje  digitales  (TICCAD)  para  el

desarrollo    de    nuevos    contenidos,     recursos    o    materiales    digitales    para    la

educación,    se   desarrollaron 4   clases   magistrales   sobre   temas   de innovación

educativa digital,  así como el curso asincrónico "Entornos de  lnnovac¡ón  Educativa
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de   Master   Class   sobre   las   TICCAD   con   Huawei",dentro   de   la

plataforma  MéxicoX.

Los temas son:

1.      Alcances   de   la   comunicac¡Ón   móvil   5G   en   la   transformación   digital   de   la

educación

1.    Enfoque educativo del B,-g Dafa,  su potencial y el  C/oud CompuÍ,'ng

2.   La   transformación   en   la   nueva   economía   digital:   una   mirada   educativa   del

presente

3.     La  inteligencia artificial,  la educación y  las tecnologías disruptivas

Este  servicio  formativo  tiene  como  propósito  fortalecer  los  conocimientos  teór¡cos

y   pedagóg¡cos   que   se   abordarán   en   el   ciclo   de Masíer   C/assimpartido   por

especialistas    de    Huawei,    en    torno    a    las    tecnologías    de    la    informac¡ón,

comunicac¡ón,   conocim¡ento  y  aprend¡zaje  d¡gitales   (TICCAD)   en   los   procesos

educativos.

lNICIATIVA:

ÚNICO.-     ÉtlNICIATIVA   POR  EL  QUE     LA  SEXAGESIMA   LEGISLATURA  DEL

ESTADO  DE  QUERÉTARO,  REFORMA  EL  ARTÍCULO  38  BIS  DE  LA  LEY  DE

EDUCACION    DEL   ESTADO    DE   QUERÉTARO"    por   lo   que   se    propone   lo

siguiente:

Legalidad actual Propuesta

Artículo  38  Bis.  A efecto de  asegurar el Artículo  38  Bis.  A efecto de  asegurar el
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cffiPgfflteg deberán  dotar del  equipo

de  cómputo  necesario  y  el  servicio  de

internet  a  las  escuelas  de  nivel  básico

del  Estado

servicio       del       avance   Qteeñdlóg,dtP

denom¡nado   lnternet,   las   autoridades

competentes  deberán  dotar del  equipo

de  cómputo  necesario  y  el  servic¡o  de

internet  a  las  escuelas  de  nivel  básico

del  Estado.

Por    'o    que    los    impartidores    de    la

educación   deberán,    ser   dotados   de

capacitación     anual,     en     el     uso     y

aprovechamiento de las TICAAD

Y   estos   estarán   obligados,    una   vez

que   reciban   la   capitación   a   compartir

con  los alumnosi  lo  siguiente:

l.            Promover    la    educación    de

los   alumnos   en   habilidades

tecnológ¡cas,   creativas  y  de

pensamiento crít¡co.

ll.           Fomentar        la        conciencia

digital,      para      que      exista

libertad de expresión.

lll.           Propiciar  el  uso  digital  de  las

aulas,          generando          los

mecanismos para su  uso.
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Primero.-El  presente acuerdo entrará en vigor   al día  s¡guiente de su  publicación.

Segundo.-   Remítase  al titular del  Poder Ejecutivo  del  Estado  de  Querétaro,  para

su  publicación,    en  el  Periódico    Oficial  del  Gobierno  del  Estado,  La  Sombra  de

Arteaga.

Por  lo    expuesto  y  fundado,  a  este  H.  Pleno    de  la  Sexagés¡ma  Legislatura    del

Estado de Querétaro   atentamente solicito:

UNICO.-    Tenerme    presente    en    los    términos    de    este    escrito,     ingresando

formalmente  la  presente  iniciativa  y  prevjos  tramites  de  Ley,  sírvase  turnarla  a  la

comisión correspondiente para su estudio y dictamen.

ATENTAMENTE

DIP.  PAUL OSPITAL CARRERA

lntegrante de [a Sexagésima Legislatura del

Estado de Querétaro


